
Minesweeper Anleitung 

Übersicht 
Minesweeper besteht aus einem 2-Dimensionalen Feld aus Kacheln, welche entweder eine 
Bombe, eine Zahl oder Nichts enthalten. Ziel des Spiels ist es, alle Kacheln ohne Bomben 
zu öffnen. Wird eine Kacheln mit einer Bombe geöffnet, so ist das Spiel verloren. 

Steuerung 
Mit der linken Maustaste lässt sich ein Feld öffnen, mit der 
rechten Taste kann man ein Feld mit einer Flagge versehen oder 
diese wieder entfernen. Mit dem Smiley-Knopf lässt sich das 
Spiel wie zurücksetzen. 
Die beiden Zahlen in der linken und rechten oberen Ecke (siehe 
Abbildung) zeigen jeweils die verbleibenden, nicht markierten 
Bomben und die verstrichene Zeit in Sekunden. 

Spielverlauf 
Um herauszufinden, welches Feld eine Bombe enthält, muss 
man die Zahlen beachten. Sie geben an, wie viele Bomben sich in den Acht umliegenden 
Feldern befinden (leere Felder haben keine umliegenden Bomben). Somit ist es durch das 
Ausschlussverfahren möglich, die Bomben zu finden. Allerdings ist wichtig anzumerken, 
dass sich ein klassisches Minesweeperbrett nicht immer ohne Raten lösen lässt. In 
manchen Fällen muss ein Feld auf gut Glück geöffnet werden, um das Spiel fortzusetzen. 




